
ΠΕΡΙΓΡΑΜΜΑ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ 

(1) ΓΕΝΙΚΑ 

ΣΧΟΛΗ ΚΟΙΝΩΝΙΚΩΝ ΕΠΙΣΤΗΜΩΝ 
ΤΜΗΜΑ ΠΟΛΙΤΙΣΜΙΚΗΣ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ ΚΑΙ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΣ 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΣΠΟΥΔΩΝ  ΠΡΟΠΤΥΧΙΑΚΟ 
ΚΩΔΙΚΟΣ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ EΠΙ 300 ΕΞΑΜΗΝΟ ΣΠΟΥΔΩΝ 1ο 

ΤΙΤΛΟΣ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΙΣ ΟΠΤΙΚΟΑΚΟΥΣΤΙΚΕΣ ΤΕΧΝΕΣ  

ΑΥΤΟΤΕΛΕΙΣ ΔΙΔΑΚΤΙΚΕΣ ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ  
ʍε ʋεʌίʋʏʘʍη ʋʉʐ ʉι ʋιʍʏʘʏιʃέʎ ʅʉʆάδεʎ αʋʉʆέʅʉʆʏαι ʍε διαʃʌιʏά ʅέʌη 

ʏʉʐ ʅαθήʅαʏʉʎ ʋ͘ʖ͘ Διαʄέʇειʎ͕ Εʌγαʍʏηʌιαʃέʎ Αʍʃήʍειʎ ʃ͘ʄʋ͘ Αʆ ʉι 
ʋιʍʏʘʏιʃέʎ ʅʉʆάδεʎ αʋʉʆέʅʉʆʏαι εʆιαία για ʏʉ ʍʑʆʉʄʉ ʏʉʐ ʅαθήʅαʏʉʎ 

αʆαγʌάʗʏε ʏιʎ εβδʉʅαδιαίεʎ ʙʌεʎ διδαʍʃαʄίαʎ ʃαι ʏʉ ʍʑʆʉʄʉ ʏʘʆ 
ʋιʍʏʘʏιʃʙʆ ʅʉʆάδʘʆ 

ΕΒΔΟΜΑΔΙΑΙΕΣ 
ΩΡΕΣ 

ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ 

ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ 
ΜΟΝΑΔΕΣ 

Διαλέξεις  3 6 
   

   
Πʌʉʍθέʍʏε ʍειʌέʎ αʆ ʖʌειαʍʏεί͘ Η ʉʌγάʆʘʍη διδαʍʃαʄίαʎ ʃαι ʉι 
διδαʃʏιʃέʎ ʅέθʉδʉι ʋʉʐ ʖʌηʍιʅʉʋʉιʉʑʆʏαι ʋεʌιγʌάʔʉʆʏαι αʆαʄʐʏιʃά ʍʏʉ 
;δͿ. 

3 6 

ΤΥΠΟΣ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ 
γεʆιʃʉʑ ʐʋʉβάθʌʉʐ͕  

ειδιʃʉʑ ʐʋʉβάθʌʉʐ, ειδίʃεʐʍηʎ  
γεʆιʃʙʆ γʆʙʍεʘʆ, αʆάʋʏʐʇηʎ δεʇιʉʏήʏʘʆ 

Υποχρεωτικό/Γενικού Υποβάθρου 

ΠΡΟΑΠΑΙΤΟΥΜΕΝΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ͗ 
 

Δεν υπάρχουν 

ΓΛΩΣΣΑ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ ʃαɿ 
ΕΞΕΤΑΣΕΩΝ: 

Ελληνική 

ΤΟ ΜΑΘΗΜΑ ΠΡΟΣΦΕΡΕΤΑΙ ΣΕ 
ΦΟΙΤΗΤΕΣ ERASMUS 

Όχι 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΣΕΛΙΔΑ 
ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ ;URL) 

https://eclass.aegean.gr/courses/131118/ 

(2) ΜΑΘΗΣΙΑΚΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ 

Μαθηʍɿαʃά Αʋʉʏεʄέʍʅαʏα 
Πεʌιγʌάʔʉʆʏαι ʏα ʅαθηʍιαʃά αʋʉʏεʄέʍʅαʏα ʏʉʐ ʅαθήʅαʏʉʎ ʉι ʍʐγʃεʃʌιʅέʆεʎ  γʆʙʍειʎ͕ δεʇιʊʏηʏεʎ ʃαι ιʃαʆʊʏηʏεʎ 
ʃαʏαʄʄήʄʉʐ εʋιʋέδʉʐ ʋʉʐ θα αʋʉʃʏήʍʉʐʆ ʉι ʔʉιʏηʏέʎ ʅεʏά ʏηʆ εʋιʏʐʖή ʉʄʉʃʄήʌʘʍη ʏʉʐ ʅαθήʅαʏʉʎ͘ 
Σʐʅβʉʐʄεʐʏείʏε ʏʉ Παʌάʌʏηʅα Α  
x Πεʌιγʌαʔή ʏʉʐ Εʋιʋέδʉʐ ʏʘʆ Μαθηʍιαʃʙʆ Αʋʉʏεʄεʍʅάʏʘʆ για ʃάθε έʆα ʃʑʃʄʉ ʍʋʉʐδʙʆ ʍʑʅʔʘʆα ʅε ʏʉ Πʄαίʍιʉ 

Πʌʉʍʊʆʏʘʆ ʏʉʐ Εʐʌʘʋαϊʃʉʑ Χʙʌʉʐ Αʆʙʏαʏηʎ Εʃʋαίδεʐʍηʎ 
x Πεʌιγʌαʔιʃʉί Δείʃʏεʎ Εʋιʋέδʘʆ ϲ͕ ϳ Θ ϴ ʏʉʐ Εʐʌʘʋαϊʃʉʑ Πʄαιʍίʉʐ Πʌʉʍʊʆʏʘʆ Διά Βίʉʐ Μάθηʍηʎ ʃαι ʏʉ Παʌάʌʏηʅα Β 
x Πεʌιʄηʋʏιʃʊʎ Οδηγʊʎ ʍʐγγʌαʔήʎ Μαθηʍιαʃʙʆ Αʋʉʏεʄεʍʅάʏʘʆ 

Ολοκληρώνοντας το μάθημα, εκτελώντας τις ασκήσεις και περνώντας στις εξετάσεις ο 
φοιτητής/τρια 

x θα μπορεί να χειρίζεται μια απλή, ερασιτεχνική κάμερα είτε αυτή είναι αυτόνομη 
συσκευή, είτε ενσωματωμένη σε φωτογραφική κάμερα είτε σε κινητό τηλέφωνο. 

x Θα γνωρίζει στοιχεία φωτισμού  
x Θα γνωρίζει βασικά στοιχεία της οπτικοακουστικής επικοινωνίας όπως 

αναπτύσσονται μέσα σε ταινίες όλων των ειδών.   
x θα γνωρίζει βασικά στοιχεία της αφήγησης με ήχο και εικόνα.  
x θα γνωρίζει βασικά στοιχεία ερασιτεχνικών προγραμμάτων μοντάζ.     
x θα μπορεί να παράγει απλά οπτικοακουστικά έργα ;συνεντεύξεις, ρεπορτάζ κλπͿ.  

Γεʆɿʃέʎ Ιʃαʆʊʏηʏεʎ 
Λαʅβάʆʉʆʏαʎ ʐʋʊʗη ʏιʎ γεʆιʃέʎ ιʃαʆʊʏηʏεʎ ʋʉʐ ʋʌέʋει ʆα έʖει αʋʉʃʏήʍει ʉ ʋʏʐʖιʉʑʖʉʎ ;ʊʋʘʎ αʐʏέʎ αʆαγʌάʔʉʆʏαι ʍʏʉ 
Παʌάʌʏηʅα Διʋʄʙʅαʏʉʎ ʃαι ʋαʌαʏίθεʆʏαι αʃʉʄʉʑθʘʎͿ ʍε ʋʉια ͬ ʋʉιεʎ αʋʊ αʐʏέʎ αʋʉʍʃʉʋεί ʏʉ ʅάθηʅα͖͘ 
Αʆαζήʏηʍη͕ αʆάʄʐʍη ʃαι ʍʑʆθεʍη δεδʉʅέʆʘʆ ʃαι 
ʋʄηʌʉʔʉʌιʙʆ͕ ʅε ʏη ʖʌήʍη ʃαι ʏʘʆ αʋαʌαίʏηʏʘʆ 
ʏεʖʆʉʄʉγιʙʆ  

Σʖεδιαʍʅʊʎ ʃαι διαʖείʌιʍη έʌγʘʆ  
Σεβαʍʅʊʎ ʍʏη διαʔʉʌεʏιʃʊʏηʏα ʃαι ʍʏηʆ ʋʉʄʐʋʉʄιʏιʍʅιʃʊʏηʏα  
Σεβαʍʅʊʎ ʍʏʉ ʔʐʍιʃʊ ʋεʌιβάʄʄʉʆ  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(3) ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ 

To μάθημα αποτελεί εισαγωγή στα βασικά στοιχεία της οπτικοακουστικής επικοινωνίας, 
της εικονοληψίας και του μοντάζ μέσα από την παραγωγή ψηφιακού βίντεο. Εξηγούνται 
τα στάδια της παραγωγής βίντεο, εξετάζονται όλα τα βασικά τεχνικά χαρακτηριστικά των 
ψηφιακών καμερών και του βοηθητικού εξοπλισμού,  και παρουσιάζονται οι συνήθεις 
τρόποι με τους οποίους μπορεί να χρησιμοποιηθεί η φωτογραφική τεχνική ;η κάμερα και 
ο φωτισμόςͿ για να μεταδοθούν μηνύματα. Στη συνέχεια γίνεται εισαγωγή σε απλό 
λογισμικό μοντάζ εικόνας και ήχου. Παρατίθεται πληθώρα παραδειγμάτων από 
οπτικοακουστικά έργα και δίνονται απλές πρακτικές ασκήσεις εικονοληψίας και μοντάζ 
για ψηφιακή καταγραφή γεγονότων που αφορούν τη χρήση της κάμερας και απλών 
προγραμμάτων μοντάζ. Η προβολή αποσπασμάτων από ταινίες όλων των ειδών αποτελεί 
αναπόσπαστο μέρος της διδασκαλίας και γι’ αυτό είναι απολύτως απαραίτητη η συνεχής 
παρουσία στις διαλέξεις του μαθήματος.  

x Τέχνη, τεχνική και Τεχνολογία.  Οπτικοακουστικοί όροι.  
x Η αναπαράσταση. Το πλάνο. Η κινούμενη εικόνα. 
x Αφήγηση, χαρακτήρες, δομή, ιδέα.  
x Eισαγωγή στην τεχνολογία της κάμερας και πως λειτουργεί.  Βιντεοκάμερες και 

μοντέλα.  
x Οι ϭϯ επιλογές του εικονολήπτη: η δημιουργική εκφώτιση – το διάφραγμα και η 

ταχύτητα στις βιντεοκάμερες  -  η ισορροπία λευκού- η εστίαση και το βάθος 
πεδίου – φακοί - η δημιουργική επιλογή στο μέγεθος του πλάνου- η  γωνία 
λήψης/ ύψος μηχανής με παραδείγματα - η δημιουργική κλασική σύνθεση 
κινούμενης εικόνας - η δημιουργική κίνηση της κάμερας.  

x Μοντάζ  н θεωρία αρχείων  

 

 

Πʌʉʍαʌʅʉγή ʍε ʆέεʎ ʃαʏαʍʏάʍειʎ  
Λήʗη αʋʉʔάʍεʘʆ  
Αʐʏʊʆʉʅη εʌγαʍία  
Οʅαδιʃή εʌγαʍία  
Εʌγαʍία ʍε διεθʆέʎ ʋεʌιβάʄʄʉʆ  
Εʌγαʍία ʍε διεʋιʍʏηʅʉʆιʃʊ ʋεʌιβάʄʄʉʆ  
Παʌάγʘγή ʆέʘʆ εʌεʐʆηʏιʃʙʆ ιδεʙʆ  

Εʋίδειʇη ʃʉιʆʘʆιʃήʎ͕ εʋαγγεʄʅαʏιʃήʎ ʃαι ηθιʃήʎ ʐʋεʐθʐʆʊʏηʏαʎ 
ʃαι εʐαιʍθηʍίαʎ ʍε θέʅαʏα ʔʑʄʉʐ  
Άʍʃηʍη ʃʌιʏιʃήʎ ʃαι αʐʏʉʃʌιʏιʃήʎ  
Πʌʉαγʘγή ʏηʎ εʄεʑθεʌηʎ͕ δηʅιʉʐʌγιʃήʎ ʃαι εʋαγʘγιʃήʎ ʍʃέʗηʎ 
͙͙ 
Άʄʄεʎ͙ 
͙͙͘ 

 
x Αναζήτηση, ανάλυση και σύνθεση δεδομένων και πληροφοριών, με τη χρήση και των 

απαραίτητων τεχνολογιών 

x Λήψη αποφάσεων  
x Αυτόνομη εργασία  
x Ομαδική εργασία  
x Σχεδιασμός και διαχείριση έργων  
x Παραγωγή νέων ερευνητικών ιδεών 

x Προαγωγή της ελεύθερης, δημιουργικής και επαγωγικής σκέψης 

x Εργασία σε διεπιστημονικό περιβάλλον  



(4) ΔΙΔΑΚΤΙΚΕΣ ʃαɿ ΜΑΘΗΣΙΑΚΕΣ ΜΕΘΟΔΟΙ ʹ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 
 

ΤΡΟΠΟΣ ΠΑΡΑΔΟΣΗΣ 
Πʌʊʍʘʋʉ ʅε ʋʌʊʍʘʋʉ͕ Εʇ αʋʉʍʏάʍεʘʎ 

εʃʋαίδεʐʍη ʃ͘ʄʋ͘ 

Πρόσωπο με πρόσωπο ;δια ζώσης διαλέξειςͿ 

ΧΡΗΣΗ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΩΝ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΑΣ ΚΑΙ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΩΝ 

Χʌήʍη Τ͘Π͘Ε͘ ʍʏη Διδαʍʃαʄία͕ ʍʏηʆ 
Εʌγαʍʏηʌιαʃή Εʃʋαίδεʐʍη͕ ʍʏηʆ Εʋιʃʉιʆʘʆία 

ʅε ʏʉʐʎ ʔʉιʏηʏέʎ 

Χρήση λογισμικού ανοικτής πρόσβασης για τις 
εργαστηριακές ασκήσεις. Χρήση τεχνολογίας καμερών.  

ΟΡΓΑΝΩΣΗ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ 
Πεʌιγʌάʔʉʆʏαι αʆαʄʐʏιʃά ʉ ʏʌʊʋʉʎ ʃαι 
ʅέθʉδʉι διδαʍʃαʄίαʎ͘ 
Διαʄέʇειʎ͕ Σεʅιʆάʌια͕ Εʌγαʍʏηʌιαʃή Άʍʃηʍη͕ 
Άʍʃηʍη Πεδίʉʐ͕ Μεʄέʏη Θ αʆάʄʐʍη 
βιβʄιʉγʌαʔίαʎ͕ Φʌʉʆʏιʍʏήʌιʉ͕ Πʌαʃʏιʃή 
;ΤʉʋʉθέʏηʍηͿ͕ Κʄιʆιʃή Άʍʃηʍη͕ Καʄʄιʏεʖʆιʃʊ 
Εʌγαʍʏήʌιʉ͕ Διαδʌαʍʏιʃή διδαʍʃαʄία͕ 
Εʃʋαιδεʐʏιʃέʎ εʋιʍʃέʗειʎ͕ Εʃʋʊʆηʍη ʅεʄέʏηʎ 
(projectͿ͕ Σʐγγʌαʔή εʌγαʍίαʎ ͬ εʌγαʍιʙʆ͕ 
Καʄʄιʏεʖʆιʃή δηʅιʉʐʌγία͕ ʃ͘ʄʋ͘ 
 
Αʆαγʌάʔʉʆʏαι ʉι ʙʌεʎ ʅεʄέʏηʎ ʏʉʐ ʔʉιʏηʏή 
για ʃάθε ʅαθηʍιαʃή δʌαʍʏηʌιʊʏηʏα ʃαθʙʎ ʃαι 
ʉι ʙʌεʎ ʅη ʃαθʉδηγʉʑʅεʆηʎ ʅεʄέʏηʎ ʍʑʅʔʘʆα 
ʅε ʏιʎ αʌʖέʎ ʏʉʐ ECTS 

Δραʍʏηριόʏηʏα Φόρʏοʎ Εργαʍίαʎ 
Εξαμήνοʐ 

Διαλέξεις  13 *3 = 39 ώρες 
Προετοιμασία ασκήσεων 
πεδίου  και εκπόνηση 
τελικής εργασίας   

120 ώρες  

  
  
  
  
  
Σύνολο Μαθήματος  159 ώρες 

 

ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΦΟΙΤΗΤΩΝ  
Πεʌιγʌαʔή ʏηʎ διαδιʃαʍίαʎ αʇιʉʄʊγηʍηʎ 
 
Γʄʙʍʍα Αʇιʉʄʊγηʍηʎ͕ Μέθʉδʉι αʇιʉʄʊγηʍηʎ͕ 
Διαʅʉʌʔʘʏιʃή  ή Σʐʅʋεʌαʍʅαʏιʃή͕ Δʉʃιʅαʍία 
Πʉʄʄαʋʄήʎ Εʋιʄʉγήʎ͕ Εʌʘʏήʍειʎ Σʑʆʏʉʅηʎ 
Αʋάʆʏηʍηʎ͕ Εʌʘʏήʍειʎ Αʆάʋʏʐʇηʎ Δʉʃιʅίʘʆ͕ 
Εʋίʄʐʍη Πʌʉβʄηʅάʏʘʆ͕ Γʌαʋʏή Εʌγαʍία͕ 
Έʃθεʍη ͬ Αʆαʔʉʌά͕ Πʌʉʔʉʌιʃή Εʇέʏαʍη͕ 
Δηʅʊʍια Παʌʉʐʍίαʍη͕ Εʌγαʍʏηʌιαʃή Εʌγαʍία͕ 
Κʄιʆιʃή Εʇέʏαʍη Αʍθεʆʉʑʎ͕ Καʄʄιʏεʖʆιʃή 
Εʌʅηʆεία͕ Άʄʄη ͬ Άʄʄεʎ 
 
Αʆαʔέʌʉʆʏαι ʌηʏά ʋʌʉʍδιʉʌιʍʅέʆα ʃʌιʏήʌια 
αʇιʉʄʊγηʍηʎ ʃαι εάʆ ʃαι ʋʉʐ είʆαι ʋʌʉʍβάʍιʅα 
αʋʊ ʏʉʐʎ ʔʉιʏηʏέʎ͘ 

 
Η αξιολόγηση των φοιτητών γίνεται με βάση τις πρακτικές 
ασκήσεις κατά τη διάρκεια του εξαμήνου και με γραπτές 
εξετάσεις στο τέλος του εξαμήνου. 
Τα κριτήρια αξιολόγησης γίνονται γνωστά κατά τη διάρκεια 
του πρώτου μαθήματος και είναι διατυπωμένα ξεκάθαρα 
στο υλικό που προσφέρεται στο e-class του μαθήματος. 
 
 
 
 
 
 

(5) ΣΥΝΙΣΤΩΜΕΝΗ-ΒΙΒΛΙΟΓΡΑΦΙΑ 

- Πʌʉʏειʆʊʅεʆη Βιβʄιʉγʌαʔία: 

x Σκοπετέας, Ιωάννης ΚΑΜΕΡΑ, ΦΩΣ ΚΑΙ ΕΙΚΟΝΑ ΣΤΗΝ ΨΗΦΙΑΚΗ ΟΠΤΙΚΟΑΚΟΥΣΤΙΚΗ  
ΚΑΤΑΓΡΑΦΗ , Ίων, 2016 

x Barrett, Colin ΨΗΦΙΑΚΟ ΒΙΝΤΕΟ ΓΙΑ ΑΡΧΑΡΙΟΥΣ, Κλειδάριθμος, ϮϬϬ7 

 Σʐʅʋʄηʌʘʅαʏɿʃή βɿβʄɿʉγʌαʔʀα  
x Zettl, Herbert  ΤΗΛΕΟΠΤΙΚΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗ ;ειδική ελληνική έκδοσηͿ, Έλλην, ϮϬϬϮ  
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